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PRESENTACION ASIGNATURA / OBJETIVOS
En esta asignatura se profundizara en diferentes perspectivas de la investigacién basada en la practica
con especial interés en la experimentacion mediante el disefio acerca de los habitats humanos.

Con el objetivo de proporcionar diferentes maneras de construir hipétesis de trabajo y ejes de
investigacion a través de la practica, se plantea un proceso exploratorio no lineal que de manera
acumulativa perfile un area de interés en su complejidad socioldgica, politica, cultural, y creativa. La
asignatura contempla la generacion de resultados que permitan evolucionar la intuicion proyectual de
cada estudiante en una linea de investigacion comprometida con la innovacion social. Se plantean cuatro
perspectivas de exploracion que buscan expandir la practica proyectual a través de la especulacion, la
interdisciplinariedad, la criticalidad contextual y la experimentaciéon con el método. Transversalmente la
asignatura propone un cuerpo de reflexion critica sobre el imaginario colectivo del habitat humano,
entrelazando cultura popular, debate académico y casos ejemplares de la Historia del disefio.

La asignatura tiene una clara interrelacion con Design for City Making Research Lab (Elisava Research).
Durante la asignatura se desarrollaran contenidos y competencias que reflexionen y propongan acciones
sobre el rol activo del disefio en el contexto urbano.

OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE (ODS)
Esta asignatura no incorpora especificamente ningun ODS.

CONTENIDOS

Bloque 1: Cultura en accion e imaginarios de ciudad
Storytelling y metodologias de creacion de narrativas.
Cine, literatura y la imagen de la ciudad.
Cultura popular como contexto de investigacion

Bloque 2: Perspectivas de exploracién creativa basadas en la practica
. Perspectiva especulativa: design fiction, habitats emergentes...
Perspectiva interdisciplinaria: contextualidad, practicas situadas...
Perspectiva social: Colaboracion, autoria creativa problematizada, ciudadania activa...
Perspectiva metodoldgica: Practicas basadas en el juego (Serious Games and Design through Play),
cartografia operativa acciones first-person perspective...

Bloque 3: Criticalidad proyectual
Enfoques de disefio expandido.
Procesos de interaccion critica entre sujeto y contexto a través del disefio

Design for City Making
La asignatura tiene una directa interrelaciéon con Design for City Making (DxCM), un laboratorio de investigacion
que fomenta la innovacién social, la experimentacion politica y la imaginacion radical. Trabajando en todas las
escalas y a través de limites disciplinarios, explora los diversos roles del disefio como agente generador de
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ciudades. Durante la asignatura se desarrollaran contenidos y competencias que reflexionen y propongan
acciones sobre el rol activo del disefio en el contexto urbano.

METODOLOGIAS DOCENTES
P1-Sesiones de trabajo con todo el grupo clase con el profesor/a
P2-Sesiones de trabajo en grupos reducidos con el profesor/a
P3-Sesiones de tutoria individual con el profesor/a
P5-Sesiones de trabajo auténomo individual
P6-Sesiones de trabajo auténomo en grupo

COMPETENCIAS

Basicas y generales

- G2 - Configurar nuevas realidades para interpretar el contexto histérico, social, cultural, econémico y
tecnoldgico.
CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de
formular juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones
sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y
juicios

Transversales
T1 - Actuar con espiritu y reflexion criticos ante el conocimiento en todas sus dimensiones,
mostrando inquietud intelectual, cultural y cientifica y compromiso hacia el rigor y la calidad en la
exigencia profesional.
T5 - Ejercer la ciudadania activa y la responsabilidad individual con compromiso con los valores
democraticos, de sostenibilidad y de disefio universal, a partir de practicas basadas en el
aprendizaje, servicio y en la inclusion social.

Especmcas
E4 - Realizar propuestas de investigacion en disefio adecuando la metodologia al propdsito y a los
medios disponibles.
E7 - Descubrir y analizar las implicaciones éticas del disefio como agente de configuracién
sociocultural, integrando este andlisis en un proceso reflexivo de toma de decisiones en las distintas
fases del proyecto.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
Evalua y selecciona la teoria cientifica adecuada y la metodologia precisa para formular juicios
incluyendo una reflexion sobre la responsabilidad social o ética ligada a la solucion que se proponga
en cada caso. M2-1
Asume la responsabilidad de su propio desarrollo profesional y de su especializacion en el ambito del
disefo. M2-2
Transmite de un modo claro y sin ambigliedades resultados procedentes de la investigacion cientifica
y tecnolégica, asi como los fundamentos mas relevantes sobre los que se sustentan. M2-3
Evaltia de forma global los procesos de aprendizaje llevados a cabo de acuerdo a las planificaciones
y objetivos planteados y establece medidas de mejora individual y de equipo. M2-4
Muestra actitudes de respeto hacia la diversidad linguistica, social y cultural. M2-5
Utiliza adecuadamente el lenguaje oral (verbal y no verbal) en la interaccion personal y profesional en
catalan, espafol e/o inglés. M2-6
Define un proyecto de investigacion dentro de los ambitos de comunicacién social, del branding, de
los servicios, de los productos, del entorno o mixta. M2-7
Planifica y ejecuta estrategias de investigacion en disefio a partir de las premisas, condicionantes y
objetivos establecidos. M2-8
Utiliza un lenguaje apropiado para la comunicacion oral de las propuestas adecuando el discurso y
los argumentos al publico para llegar a un nivel 6ptimo de comunicacion entre profesionales,
académicos y/o técnicos. M2-9
Distingue los valores presentes la sociedad actual para prever actuaciones desde el mundo del
disefio y la comunicaciéon. M2-10

ACTIVIDADES FORMATIVAS
Cada asignatura presentara a inicio de curso su PLAN DE TRABAJO donde constan las actividades
didacticas por semana / sesion / trabajo auténomo.

EVALUACION
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SISTEMAS DE EVALUACION

La evaluacion de la asignatura se basara en un seguimiento continuo del trabajo académico del/de la

estudiante a lo largo del curso.

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION

PONDERACION

PONDERACION

requeridos

MINIMA MAXIMA FINAL
P2-Seguimiento del trabajo realizado 15 30 30
P5-Realizacién de trabajos o proyectos 50 90 70

CRITERIOS DE EVALUACION

La nota final de la asignatura sera la media ponderada de las notas de las actividades evaluables segun la

tabla siguiente

ACTIVIDAD EVALUABLE PESO RECUPERABLE SISTEMA DE
(hasta 50%) EVALUACION

Reflexion tedrica 30% NO P-2

Desarrollo de propuestas parciales 50% NO P-5

Desarrollo y Presentacion publica de proyecto 20% SI* P-5

El estudiantado tendra la opcion de volverse a examinar de las pruebas recuperables. Las pruebas de
recuperacion se realizaran en el periodo del semestre destinado a esta funcion, no pudiendo recuperar
mas del 50% de la asignatura.

* Si las Actividades Evaluables Recuperables superan el 50 % el estudiantado podra escoger hasta un
limite del 50 %.

La no presentacioén no justificada de cualquier actividad evaluable implica una nota de 0, aunque la
actividad haya sido calificada como Recuperable.

Las Actividades Recuperables solo podran recuperarse cuando el estudiantado las entregue en la fecha
indicada y con una nota superior a 3.

Si se renuncia a acceder a la prueba de recuperacion se mantendra la nota lograda en primera instancia.
En caso de presentarse a recuperacion, la nota que obtenga sera la ultima, aunque sea menor que la
primera.

Para obtener calificacién en la asignatura se requiere la asistencia al 80% de las actividades de
ensefanza-aprendizaje programadas. En caso contrario se evaluara como "No presentado”.

El plagio o la copia de trabajo ajeno se penalizan en todas las universidades y, segun las Normas de
Convivencia de la Universidad de Vic-Universidad Central de Catalufia, constituyen faltas graves o muy
graves. Es por eso que en el transcurso de esta asignatura cualquier indicio de plagio o apropiacion
indebida de textos o ideas otras personas (;,Qué se considera plagio?) asi como también el uso indebido
o no declarado de la Inteligencia Atrtificial en una actividad, se traduce de manera automatica en un
suspenso y/u otras medidas disciplinarias (Normes de Convivencia de la Universitat de Vic-Universitat
Central de Catalunya).

Para cualquier duda o consulta, véase la Normativa Académica de Master de la UVic-UCC
https://www.uvic.cat/es/normativa/FEC/master#general

BIBLIOGRAFIA Y RECURSOS DIDACTICOS

INVESTIGACION Y DISENO

Bradotti, Rossi. 2020. Conocimiento posthumano. Gedisa,

Dautrey, Jeanne; Quinz, Emmanuele. 2015. Strange Design. From Objects to Behaviours. It:editions.
De Landa, Manuel. 2006. Hacia una nueva ontologia de lo social.

Dunne, Anthony; Raby, Fiona. 2013. Speculative Everything. MIT Press.

Haraway, Donna. 1988. Situated knowledges.

Latour, Bruno. 1991. Nunca fuimos modernos. Siglo XXI.

Manzini, Ezio. 2015. Design, when Everybody Designs. MIT Press.

DISENO Y CIUDAD
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Corner, James. 1999. “The Agency of Mapping: Speculation, Critique and Invention”. Mappings. Ed. Denis
Cosgrove. Reaktion Books, 213-252.

De Certeau, Michel. 1990. L'invention du quotidien. Gallimard.

Franck, K. A. and Quentin S. 2007. Loose Space: Possibility and Diversity in Urban Life. London:
Routledge.

Jacob, Christian. 2006. The Sovereign Map: Theoretical Approaches in Cartography Throughout History.
University of Chicago press.

Paez, Roger. 2019. Operative Mapping: Maps as Design Tools. Actar.

Mangzini, Ezio; Fuster, Albert y Paez, Roger. 2022. Plug-ins: Design for City Making in Barcelona. Actar.

Sennett, Richard. 2018. Building and Dwelling: Ethics for the City. Farrar Strauss & Giroux.

DISENO Y ACCION

Awan, Nishat, Tatiana Schneider, y Jeremy Till. 2011. Spatial Agency. Other Ways of Doing Architecture.
Routledge.

Bishop, Claire. 2004. “Antagonism and Relational Aesthetics”. October 110: 51-79.

Branzi, Andrea. 2020. E=mc2. The Project in the Age of Relativity. Editado por Elsa Cattaneo. New York,
Actar Publishers.

Dezeuze, Anna. 2017. Almost Nothing. Observations on precarious practices in contemporary art.
Manchester University Press

Dodd, Melanie. 2020. Spatial Practices. Modes of Action and Engagement with the City. Routledge.

Foster, Hal, ed. 1983. The Anti-Aesthetic: Essays on Postmodern Culture. Port Townsend, Bay Press.

Groys, Boris. 2008. “The Obligation to Self-Design”. e-flux journal, nim. #00. https://www.e-
flux.com/journal/00/68457/the-obligation-to-self-design/.

El profesorado facilitara una bibliografia especifica al inicio de la asignatura, en el caso que proceda.
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